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GRA EDUKACYJNA EDU KIT
DISNEY CLEMENTONI
LICENCYJNA 3+

Cena brutto 49,00 zt

Cena netto 39,84 zt
Dostepnosé Dostepny

Kod EAN 8005125126187

Opis produktu
GRA EDUKACYJNA PUZZLE EDU KIT 4 w 1 DISNEY
MICKEY MOUSE CLUBHOUSE

MEMO DOMINO PUZZLE KLOCKI CUBI 3+
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Gra edukacyjna EDU KIT 4 w 1 to rodzinna gra znanej firmy Clementoni. Puzzle
Clementoni 4 w 1 pomagaja rozwija¢ zrecznos¢ manualna i zmyst obserwacji. Jakos¢
materiatéw i wyjatkowa technika druku gwarantuja, ze ilustracje beda zawsze piekne,

zywe i btyszczace. Zabawa takimi puzzlami nigdy sie nie znudazi.

Duze pudetko petne réznorodnych gier:

- MEMO ( 2 - 4 graczy)

Elementy: 32 karty Memo

Przygotowanie gry: Roztozy¢ wszystkie karty i dobrze je wymieszad. Roztozy¢ na
odpowiednio duzej powierzchni, tak aby figura z postacia byta zwrécona do dotu. Gracz
odkrywa dwie karty, odwracajac jedna po drugiej i pokazuje je pozostatym graczom.

Istnieja dwie mozliwosci:
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1) Dwie figury sa rézne - gracz ktadzie je na swoim miejscu, odwrécone i kolejka
przechodzi na nastepnego gracza.

2) Dwie figury sa jednakowe - gracz zabiera karty i ktadzie przed soba. Kontynuuje
odkrywanie nastepnych kart i zbiera je tak dtugo, dopdéki odkrywac bedzie pare takich
samych kart.

Gra konczy sie , gdy zostana zebrane wszystkie karty, wygrywa ten, kto pierwszy zbierze

najwieksza ilos¢ jednakowych par kart.

- pomMmino ( 2 - 4 graczy)

Elementy: 28 kart Domino

Przygotowanie gry: Po wyjeciu kart Domino z planszy, doktadnie je wymieszad.

Przebieg gry: Kazdy z graczy wybiera po 5 kart Domino. Pozostate karty pozostaja
odwrdécone na stole. Gre rozpoczyna gracz, ktéry ma 2 takie same obrazki na jednej
karcie, w przeciwnym wypadku gre rozpoczyna najmtodszy gracz, ktéry wybiera dowolna
karte. Pierwszy gracz odkrywa karte i ktadzie ja na stole, nastepny gracz ktadzie obok
pierwszej karty jedna ze swoich kart w taki sposdéb, aby jedna z dwoéch figur znajdujacych
sie na tej samej karcie pasowata do jednej z figur pierwszej karty. Obrazki
przedstawiajace te sama postaé¢ musza by¢ utozone obok siebie. Jezeli gracz nie posiada
karty z figura do przytaczenia, wybiera jedna karte rezerwowa ze stotu: jesli i tym razem
nie trafi na te sama figure, trzyma ja w rece i kolejka przechodzi na nastepnego gracza po

jego prawej stronie. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich kart.

- CUBI 6 szt

- PUZZLE
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Gra posiada certyfikat bezpieczenstwa CE.
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